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PROGRAMMATION

MEDIATION - FORMATION - FABRICATION -COWORKING

Un lieu, quatre espaces complémentaires

L Atelier Numérique continue de vous accueillir durant les ateliers
Rappel . . . S
et les ordinateurs restent a votre disposition.

- 8 postes sont a votre disposition ainsi que des places pour utiliser votre propre
matériel connecté au Wi-Fi.

= Vous avez besoin d’une aide pour télécharger un document, utiliser une application,
naviguer sur votre tablette ?
Des créneaux d’accueil et d'ateliers vous sont offerts !

= Accompagnements individuels tous les mercredis matins, sur rendez-vous.

= Vous souhaitez vous initier a la fabrication d'un objet en 3D ?
Venez découvrir le Fablab et ses machines. Vous pouvez également demander
un accompagnement individuel pour mener a bien vos propres projets.

= Vous avez besoin d'un bureau pour travailler ?
Un espace de Coworking est a votre disposition.

= L'Atelier Numérique s'est équipé de 4 nouveaux PC de Gaming et de la console
Playstation 5 ! Des sessions de jeux intégrent notre programme.

NOUVEAU !

Latelier numérique vous accompagne dans la création du QR code vous
permettant d’accéder a votre déchetterie.

Financé | EX
par | REPUBLIQUE
FRANGAISE
i CONSEILLER
Fiermist NUMERIQUE

Opération soutenue par ['Etat dans le cadre du dispositif Conseiller numérique France Services.
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Evénements

@ —
REVEILLEZ UOS
SOUVENIRS |

Venez numérisez vos anciens négatifs photo

ou diapositives 50mm pour les rendre éternelles.
Venir avec une clé USB pour les récupérer.

Pour tous

3 Janvier 2110 janvier
17 janvier £ 31 janvier
7 février 21 21 février
28 février & 7 mars
14 mars (=1 21 mars
28 mars

( Samedi 10h-12h

—
LES NUITS DE LA LECTURE
"UILLES ET CAMPAGNES"

Imagine ton monde idéal grace a Intelligence
Artificielle.
A partir de 11 ans

21 janvier
(O Mercredi 14 h-15h 30

Imagine ton monde idéal dans le jeu Minecraft
(en mode créatif)
A partir de 10 ans

24 janvier
(© Samedi 10h-12 h
(© Samedi 14 h-16 h

@—

| SERIOUS GAME

DES CHIFFRES ET DES LETTRES

Adultes / Séniors

29 janvier
O Jeudi 14h-15030

LES GENIES DU QUIZ

En solo ou en équipe, testez vos connaissances sur
différents sujets (culture générale, musique, énigmes)
pour un moment de divertissement.

Adultes / Séniors

26 février
O Jeudi 14h1-15030

ENTRAINE TON CERVEAU !

Jeux de logique, de mémoire etc.
Adultes / Séniors

26 mars
O Jeudi 14h-150130
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ESH_IHT-CHFIIT]' e o, Mes premiers pas en
NI - i informatique QQ

73
Du mercredi 11 au samedi 14 février, UAtelier Numérique 4’
sera présent a la Saint-Cham” Games Week, salle Aristide ~ ﬂ
Briand a Saint-Chamond, pour vous proposer des jeux
et activités, tout au long de Lapres-midi, sur nos PC gamer
et sur le casque de réalité virtuelle PSVRZ.

N'hésitez pas a venir nous rencontrer et profiter de
cet évenement !

—
| PRInTEmPS DES POETES  APPRENEZ A UTILISER LE LOGICIEL

- DE TRAITEMENT DE TEXTE “OPENOFFICE”
ESCAPE GAME EN REALITE VIRTUELLE Comment rédiger et mettre en forme du texte, insérer

“THE ROOM VR” une image ou un tableau, enregistrer son fichier ou
Retrouvez votre liberté en résolvant des énigmes Uexporter en pdf.
gréce aux indices que vous trouverez autour de vous. Pour tous
A partir de 12 ans i partie 2% partie
21 mars - -
8 Samedi 14 1-16 h 8 janvier ) 9 janvier
b février 6fevr|er
19 mars 2[] mars

O Jeudi14h-150 30 @ Vendredi 10 h-11 h 30

Accompagnements

individuels ﬁ [ RECHERCHER SUR LE WEB, ACCEDER
AUX SERVICES EN LIGNE &
Fonctionnement d'internet ; utilisation d'un navigateur

Tous les mercredis sur inscription et d'un moteur de recherche.

@ Mercredi 10 h-11h et 11 h-12 h Acces aux droits : se connecter aux différents services
sur internet (Impdts, Retraites, Allocations familiales,
(V) France Travail etc.)
1éme partie 2:™ partie
9Janwer 16 janvier
) 77 février ] 6 mars

@ Vendredi 14 h-16h @ Vendredi 14 h-16 h
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APPRENEZ A UTILISER LE LOGICIEL
DE CALCUL ET TABLEUR “OPENOFFICE”
(EQUIVALENT EXCEL)

Comment créer un tableau, le mettre en forme, savoir
utiliser les cellules, lignes et colonnes ainsi que des
calculs simples.

Pour tous

Téme partie 2:™ partie

16 janvier
6 mars
O Vendredi10h-11h 30

15 janvier
5 mars
O Jeudi 14h-150 30

COMMENT S'INSCRIRE, SE CONNECTER
ET UTILISER UNE BOITE MAIL &

Pour tous

23 janvier
13 mars
O Vendredi 14 h-16 h

MOYENS DE PAIEMENT, BANQUES
EN LIGNE ET COMMERCE EN LIGNE

(CHERCHER UN ARTICLE, LIRE LES AVIS,

COMPARER LES ARTICLES) &=

Pour tous

30 janvier

20 mars

O Vendredi 14 h-16 h

LES BASES DE LORDINATEUR, SAVOIR
UTILISER LE CLAVIER ET LA SOURIS &

Apprendre a utiliser la souris et les touches “basiques”
du clavier (lettres minuscules, accents)

Tém partie 2 partie

20 février
O Vendredi 14 h-16 h

13 février
O Vendredi 14 h-16 h

Démarches en ligne gz

DECOUVERTE DE “DOCTOLIB” ET
“MAIIA”, LES APPLICATIONS DE PRISE
DE RDV MEDICAL

Comment créer un compte, prendre ou annuler
un rendez-vous ?
Pour tous

6 janvier
13 janvier
20 janvier

O Mardi 14h-15h
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GERER VOTRE ADMINISTRATIF
SUR SMARTPHONE

Apprenez a scanner un document avec votre
smartphone, intégrer votre signature dans un PDF
et remplir des formulaires en lignes.

Venez avec votre smartphone.
Pour tous
Tém partie 2 partie

23 janvier
13 mars
O Vendredi 10h-11h 30

22 janvier
12 mars
O Jeudi 14h-150 30

DECOUVERTE DE LAPPLICATION
“CARTE VITALE™ SUR SMARTPHONE

Apprenez a utiliser U'application Carte Vitale pour gérer
vos remhoursements de santé.
Pour tous

27janvier
3fevr|er

24 février
3mars

(9 Mardi 14 h-15 h
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DECOUVERTE DU SITE DES IMPGTS

Créer son compte pour faire sa déclaration d'impdts en
ligne et découverte de Uinterface du site impots.gouv.fr.
Pour tous

1[] mars
17 mars
24 mars
31 mars
O Mardi 14h-15 h

Un clic

vers Uemploi [=]

TON CV VISIBLE PAR
LES RECRUTEUR-EUSE-S ! e

Pour tous

8 anvier
12fevr|er
12 mars
@ Jeudi 15 h 30-18 h

ORGANISER SA RECHERCHE D'EMPLOI
ET REPONDRE A UNE OFFRE ! ‘s

Pour tous

) 15 janvier
19fevr|er

19 mars

@ Jeudi 15 h 30-18 h

I‘v

e=Atelier payant, uniquement par carte bancaire



FRANCE TRAVAIL SUR TON SMARTPHONE

ET LEMPLOI STORE ! (e

Pour tous

22 janvier

b mars
26 mars

O Jeudi 150 30-18h

RELOOKTON CV &

Pour tous

6 février
27 mars
O Vendredi 14 h-17 h

Cybersécurité

PETIT DEJEUNER DU NUMERIQUE :
« SAVEZ-VOUS IDENTIFIER UNE
ESCROQUERIE AUX FAUX MAILS
0U SMS 7 »

Testez vous pour adopter les bonnes pratiques et ne pas
tomber dans le piege.
Pour tous

30 janvier
O Vendredi 9 h-10h 30

Déecouvertes

numériques p
GERER SON AGENDA SUR SMARTPHONE

Apprenez a utiliser le calendrier Google Calendar sur
votre smartphone pour gérer vos rendez-vous et créer
des rappels automatiques.
Venez avec votre smartphone.
Pour tous .

) .\':
9 janvier & “ 3
16 janvier %

O Vendredi 17 h-18 h

LES MAILS SUR SMARTPHONES (GMAIL)

Apprenez a envoyer et recevoir vos mails, joindre
des documents ou des photos a vos envois.
Venez avec votre smartphone.

Pour tous

1éme partie 2:™ partie

30 janvier
27 février
O Vendredi 17 h-18 h

23 janvier
6 février
O Vendredi 17 h-18h

TRUCS ET ASTUCES SUR PC WINDOWS

Découvrez des outils qui pourront vous simplifier la vie
et vous faire gagner du temps dans votre utilisation de
votre ordinateur sous Windows.

Faire des captures d'écran facilement, dicter du texte
pour éviter de le taper etc.

Pour tous

6 mars
13 mars
20 mars
27 mars

O Vendredi 17 h-18 h
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PETIT DEJEUNER DU NUMERIQUE

« COMPARATEURS OFFRES ELECTRICITE
ET GAZ NATUREL DU MEDIATEUR
NATIONAL DE L'ENERGIE »

27 mars
O Vendredi 9 h-10h 30

Ateliers creatifs @

ACCOMPAGNEMENT INDIVIDUEL
FABLAB @

Une idée ? Envie de créer et produire un objet avec une
de nos machines ? Contactez-nous pour en parler.

MON CALENDRIER PERSONNALISE @
Créez un calendrier 2026 unique en y ajoutant
vos photos et vos dates spéciales, pour garder
vos plus beaux souvenirs sous les yeux toute l'année.
Venir avec ses photos sur clé USB.

Pour tous

7 janvier
14 janvier
O Mercredi 14 h-16 h
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IMAGINE TON MONDE IDEAL GRACE A
LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE

A partir de 11 ans

21 janvier
O Mercredi 14 h-15 h 30

MASQUES DE CARNAVAL @

Découpe et personnalise ton masque de Carnaval
A partir de 7 ans

28 janvier
4 février
O Mercredi 14 h-16 h

e = Atelier payant, uniquement par carte bancaire



CREATION D'UNE FIGURINE

LUNIVERS MARIOEN 3D @ lizzenss) + WWUIMATON
A Coccasion de la sortie du film Mario au cinéma, L Ibﬂi
viens personnaliser et assembler ta figurine. VW
A partir de 10 ans

1ém partie ‘ 2t™ partie

18 février hmars

11 mars 25 mars

@ Mercredi 14 h-15h @ Mercredi 14 h-16 h

FLOCAGE SUR LE THEME
DES JEUX VIDEO @

Apporter un vétement coton ou polyester vierge.
A partir de 7 ans

25 février
18 mars
O Mercredi 14h-16h
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Jeux éﬁl; \ggSEn COOPERATIF “UNRAVEL 2"

SUBSIDE - PLUNGEE SOUS-MARINE Dans Unravel 2, tissez des liens avec les autres Yarny

, p en coopération locale. Renforcez votre amitié et
EN REALITE VIRTUELLE soutenez-vous pour résoudre les défis ensemble.
Partez a la découverte des fonds marins en immersion A partir de 7 ans
avec le casque de réalité virtuelle PSVR2.
A partir de 12 ans

3 janvier ! mjlan.VIer
31 janvier 7 février
J 7 mars

O samedi 14h-16 h
amed O Samedi 14 h-16 h

19 février
O Jeudi 14 h-16h

JEU VIDEO EN REALITE VIRTUELLE
“BEAT SABER” SUR PSVR2

JEU V|DEO MULTIJOUEUR “FORTNITE” Arriverez-vous a suivre le rythme de la musique ?
SUR PC A partir de 12 ans

Affrontez vos amis ou faites équipe pour des batailles
g‘piques.
A partir de 12 ans

BEAT SABERMN

14 janvier

25 mars

1 7 jamier O Mercredi 16 h-17 h 30
(2 18 février o
18 mars 20 février

O Mercredi 16 h-17 1 30 O Vendredi 10h-11h 30
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JEU VIDEO COOPERATIF “SACKBOY : A IMAGINE TON MONDE IDEA} DANS LE JEU
BIG ADVENTURE™ SUR PS5 MINECRAFT (EN MODE CREATIF)

A partir de 7 ans A partir de 10 ans

IFINELCRAE S

17jalnv.ier 24 janvier
28 février O Samedi 10h-12h
28 mars 2% ianvi
O Samedi 14 h-16 Jamviet

O Samedi 14 h-16h

JEU VIDEO MULTIJOUEUR “ROCKET JEU VIDEO COOPERATIF
LEAGUE™ SUR PC “RAYMAN LEGENDS™ SUR PS5
A partir de 7 ans A partir de 7 ans

2 janvier 28 janvier
25 fevrier O Mercredi 16 h 30-18 h
@ Mercredi 16 h-17 h 30 4 mars

( Mercredi 16 h-17h 30
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JEU VIDEO “HADES” SUR PC

Incarne Zagreus, le fils d’Hades le dieu des enfers, pour
tenter de t'échapper du monde des morts.
A partir de 12 ans

A K \I...lj..n POUR + DINFOS

4 février
11 mars

O Mercredi 16 h-17h 30

JEU VIDEO MULTIJOUEUR
“CRASH TEAM RACING™ SUR PS5

Préparez-vous a metire les gaz avec Crash et ses amis
dans des courses déjantées !
A partir de 7 ans

17 février
O Mardi 14h-16 h

14 mars
O samedi 14 h-16h

[14] Atelier Numérigue - Programme

ESCAPE GAME EN REALITE VIRTUELLE
“THE ROOM VR”

Résolvez des énigmes grace aux indices que vous
trouverez autour de vous.
A partir de 12 ans

PUUR + I] INFOS

21 février
21 mars
O Samedi 14 h-16 h
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FONCTIONNEMENT
ET MODALITES :
LES HORAIRES AU PUBLIC

Mardi et jeudi : 14 h-18 h
Mercredi et Vendredi :
10h-12het14h-18h
Samedi: 10 h-17 h

INFORMATIONS
ET INSCRIPTIONS :
atelier.numerigque@
saint-chamond.fr

04773107 84

56, boulevard Waldeck
Rousseau (rez-de-chaussée
du Pédle jeunesse)
INSCRIPTIONS PREALABLES
OBLIGATOIRES

Animations a destination
de tous et gratuites, sauf les
ateliers Fablab.

CONDITIONS D’ACCES :

UTILISATION DES POSTES
INFORMATIQUES EN
LIBRE-ACCES :

® Gratuit

PARTICIPATION AUX
ATELIERS PROGRAMMES
(HORS FABLAB) :

® Gratuit sur présentation de
la carte itinérances.

® Pour les habitants de l'une
des communes du réseau
itinérances : 10 € pour les
+de 18 ans, et gratuite
pour les enfants et les
étudiants.

® Les personnes travaillant ou
étudiant a Saint-Chamond
bénéficient du méme tarif que
les habitants de l'une des
communes du réseau
itinérances.

® Pour les habitants hors d'une
des communes du réseau :
30 € pour les + de 18 ans, et
10 € pour les enfants et les
étudiants.

PARTICIPATION AUX ATELIERS
PROGRAMMES DU FABLAB

OU ACCOMPAGNEMENT
INDIVIDUEL AU FABLAB :

® Tarif réduit : 5 € (pour les
détenteurs de la carte
itinérances ou du pass jeunesse)

® Tarif plein : 11,50 €

ABONNEMENTS 5
ATELIERS OU 5 SESSIONS
ACCOMPAGNEMENT
INDIVIDUEL AU FABLAB :

® Tarif réduit : 23 € (pour
les détenteurs de la carte
itinérances ou du pass
jeunesse)

® Pass découverte retraités :
3 ateliers gratuits (dont un
Fablab)

® Tarif plein: 48 €

Pour les ateliers payants :
le paiement est possible
uniquement par carte bancaire
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